Djeco tarsasjaték - Bogaras - Bug it! Cikkszédm: DJ00823

i Ajanlott életkor: 6-99 év | Jatékosok szama: 4 jatékos (2 csapat) | Jatékidd: 15 perc
ﬁ ﬁ A jaték tartalma: 20 bogarka, 40 kértya, 2 jegyzettomb, 2 ceruza
DJECO| A jaték célja: Els6ként megszerezni 10 kartyat. Melyik csapat lesz a gyorsabb?

4 f6s jaték esetén: Alkossunk 2 f6s csapatokat! Mindkét csapat egyik tagja (,A”

jatékos) rajzolni fog, masik tagja (,,B” jatékos) pedig talalgatni. Az ,,A” jatékosnak az a ,.w G‘j N
feladata, hogy a lehet6 leggyorsabban és legegyértelmibben lerajzolja az altala e
hlzott kdrtyan lathatd bogarat. Jatékostarsanak pedig a rajz alapjan meg kell taldlnia
a megfelelS bogarat az asztalon levék kozott.

El6késziletek: Alkossuk meg a 2 f&s csapatokat, majd a csapatok beszéljék meg egymas kozott, ki
rajzol (,A”) és talalgat (,,B”) els6ként. A csapatok magukhoz vesznek egy rajztombot és egy ceruzat.
A 20 bogdrkat szétteritjik az asztalon mindenki szdmara jol lathatd mddon, a kartyakat pedig
megkeverjik és képpel lefelé pakliba rendezzlik.

A jaték menete: A csapatok ,A” jatékosai huznak maguknak egy-egy kartyat a paklibél, megnézik,

memorizaljak, majd a kartyat leforditva maguk elé teszik. Fontos, hogy a csapattarsak nem lathatjak,

mi van a kartyan.

Ahogy a csapatok készen dllnak, az ,,A” jatékosok egyszerre nekilatnak a rajzolasnak. Rajzolas kdzben

barmikor rapillanthatnak ujra a kartyajukra — figyelve arra, hogy a ,,B” jatékos meg ne lassa azt.

Ekozben a ,B” jatékosok figyelnek és megprobaljak megtalalni az asztalon azt a bogarat, amelyrdl

jatékostarsuk épp a rajzot késziti. Ha egy ,,B” jatékos tgy véli, megtaldlta a megfelel6 bogarat, felkialt,

hogy: ,,BUG IT”, majd ramutat a széban forgd bogarra.

A rajzot készitG jatékos ellenérzi a kartyat, hogy helyes-e a megoldas:

e Ha jo a tipp: szuper! A csapat elnyeri a kartyat, melyet az asztalon gy(jtenek. A masik csapat
visszahelyezi kartydjat a pakli aljara.

e Ha helytelen a tipp: sajndljuk! A csapat odaadja kartyajat a masik csapat tagjainak, akik az eddig
elnyert kartyaik (ha van ilyen) mellé teszik azt.

A masik csapat visszarakja sajat (még ki nem talalt) kartyajat a pakli aljara.

Ezutdn a csapatok tagjai szerepet cserélnek.

Megjegyzés: A bogarak kiilonboz6 formaval és mintazattal rendelkeznek, illetve labaik és szemeik

mennyisége is valtozd. A rajzot készit6 jatékosnak érdemes odafigyelnie ezekre a sajatossagokra, hogy

minél pontosabb rajzot készithessen.

A jaték vége: Az elsé csapat, aki 10 kartyat 6sszegyd(jt, megnyeri a jatékot.

3 vagy 5 f6s jaték esetén:

Ebben a valtozatban 1 jatékos rajzol mindenkinek, a tobbi jatékos pedig talalgat.

A rajzolé jatékos huz egy kartyat a paklibdl, megnézi, majd elkezdi lerajzolni a latottakat. A tobbiek

megpraébaljak kitaldlni, melyik bogarrdl késziil az alkotas. Ha valamelyik jatékos ugy véli, hogy rajott a

megolddasra, azt kidltja, hogy: ,,BUG IT”, majd ramutat a megfelel6 bogarra az asztalon.

e Ha jo atipp: szuper! Ebben az esetben a rajzot készits és a rajzot kitalalé jatékos is nyer egy-egy
kartyat. A rajzolo jatékos megkapja az altala hdzott kartyat, a masik pedig hiz maganak egyet a
paklibdl.

e Ha helytelen a tipp: sajndljuk! A rosszul tippeld jatékos kiesik ebbdl a korbél, a tébbiek tovabb
taldlgatnak.

Ha egy jatékos sem taldlja meg a megfelel6 bogarat, a kartya visszakeriil a pakli aljara, és uj kor

kezd6dik.

A jaték vége: - 3 jatékos esetén: ha minden jatékos 5-szor rajzolt
- 5jatékos esetén: ha minden jatékos 4-szer rajzolt mar.
A legtobb kartyat gyUjtott jatékos nyeri a jatékot. Babayaqa jdtéka
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